
EN ESTE ARTICULO NOS INTRODUCIREMOS DE LLENO EN EL
ARTE DE DOMINAR ESTE LENGUAJE CADA DIA MAS USADO.

LAS HOJAS DE ESTILO EN CASCADA,
O CSS (POR SU NOMBRE EN INGLES),

SON UN METODO MUY DIFUNDIDO
PARA MANEJAR EL ASPECTO
VISUAL DE UN SITIO WEB. 
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Desarrollador web, Rodrigo es un apasionado por
todo lo que vaya después de http://.

<Todo lo que siempre quisiste 
saber sobre este popular lenguaje>
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¿Qué me dirían si les dijera que, modifi-
cando unas cuantas líneas de código,
podemos tener un sitio con un diseño
totalmente diferente? ¿O si les digo que
les voy a mostrar un lenguaje que les
permitirá olvidarse del calvario que re-
presenta desarrollar versiones alternati-
vas de un sitio para su impresión? ¿O si
les digo que con esta tecnología y un
poco de buen XHTML, sus sitios van a
ser muchísimo más livianos y, por lo
tanto, serán cargados más velozmente
por usuarios con conexiones lentas? 
Seguramente no me creerían. Pero este
lenguaje ya existe, y se llama CSS. Y
se trata de uno de los más fuertes com-
ponentes de ese concepto que venimos
discutiendo desde hace meses en
USERS: los estándares web.
En este informe nos meteremos de
lleno a jugar con CSS, aprendiendo
desde sus conceptos básicos hasta
trucos avanzados que nos ahorrarán
horas de desarrollo. Comencemos,
entonces, por lo básico: ¿qué son las
hojas de estilo en cascada?

Una breve 
definición de CSS
En pocas palabras, las hojas de estilo
en cascada, o simplemente CSS (sigla
de Cascading Style Sheets), conforman
un lenguaje de estilo que permite des-
cribir la forma en la que se presenta-
rán los elementos HTML en pantalla y,
como veremos, también en otros me-
dios. Es decir, CSS nos da la posibili-
dad de controlar el color, la tipografía,
el tamaño, y muchas propiedades más
para cada elemento HTML que tenga-
mos en un sitio web.
Hay tres versiones o, como el World
Wide Web Consortium llama, “nive-
les” de CSS. El primer nivel, CSS Le-
vel 1, fue una recomendación oficial
de este organismo allá por el año
1996, pero lamentablemente todavía
no existían navegadores capaces de

exprimir todo su potencial.
El segundo nivel, y el que más nos in-
teresa a nosotros debido, principal-
mente, a su amplia difusión entre la
comunidad de desarrolladores web y
por su gran soporte en todos los nave-
gadores modernos (Firefox, Opera, Sa-
fari, IE), es CSS Level 2, que apareció
dos años después, es decir, en 1998.
CSS2 agrega mejoras que realmente
son imprescindibles hoy en día para
cualquier diseñador web, como, por
ejemplo, las pseudoclases (en este sen-
tido, CSS2 agregó la posibilidad de
cambiar el color de los enlaces cuan-
do el mouse pasa sobre ellos), el posi-
cionamiento absoluto y algo realmen-
te revolucionario, el concepto de “ti-
pos de medios”, que estudiaremos en
profundidad más adelante.
Hoy en día, el W3C ya está trabajan-
do en los borradores de lo que será el
próximo nivel de este lenguaje: CSS
Level 3. Aunque al paso que vamos to-
davía falta bastante para que esta ver-
sión esté correctamente soportada por
la mayoría de los navegadores (sobre
todo si tenemos como referencia que el
navegador usado por el 90% de inter-
nautas, Internet Explorer, todavía no
reconoce algunas propiedades de
CSS2), no podemos dejar de esperar con
ansias las nuevas funcionalidades, que
prometen mucho y que, como pasó con
CSS2, van a cambiar la forma en que
desarrollamos sitios web.
Ahora que ya conocemos en qué con-
siste esta tecnología, veamos entonces
qué necesitamos para empezar a dis-
frutar de todos sus beneficios.

¿Qué necesitamos 
para empezar?
La aplicación fundamental que debe-
remos tener en nuestra PC, con el ob-
jetivo de probar el código que acom-
paña este artículo y romper cosas a
antojo, se llama… Bloc de Notas. Sí,

como leyeron bien, CSS (tanto como
XHTML y como otras tecnologías
web estándar) no requiere ningún
entorno de desarrollo complejo, ni
costosos programas de desarrollo
web WYSIWYG. Para empezar a usar
CSS, sólo necesitamos un editor capaz
de crear y grabar archivos en formato
de texto plano, como el Bloc de Notas
en Windows, o Vi en Linux, y un na-
vegador decente, como Firefox. Res-
pecto a este último, hay una extensión
muy conocida llamada Web Developer
Toolbar, que nos será de mucha ayuda.
En el recuadro correspondiente encon-
trarán una reseña sobre las herramien-
tas fundamentales que trae esta exten-
sión para trabajar con CSS.
Sin embargo, para empezar tal vez
sea necesaria una herramienta que
nos vaya “guiando” a medida que
empezamos a incursionar en el tema.
No se asusten, la que nosotros reco-
mendaremos no vale cientos de dóla-
res; es gratuita y está desarrollada es-
pecíficamente para editar código CSS.
Se trata de TopStyle Lite, el hermano
menor de la familia TopStyle, un ex-
celente editor de XHTML y CSS. Se
puede descargar gratuitamente desde
www.bradsoft.com/download/index.asp.  
Una recomendación personal: en desa-
rrollo web, es bueno familiarizarse a
ver código “pelado”, es decir, hace
bien acostumbrarse a ver el código
fuente de otros sitios. A medida que
pasa el tiempo, uno se va habituando
y el proceso de depuración de errores
se convierte en algo natural, lo que
agiliza muchísimo los tiempos en de-
sarrollo. Son demasiados los diseñado-
res web que no pueden hacer una sim-
ple página sin abrir un programa espe-
cífico o un entorno de desarrollo que
consume todos los recursos de la PC.
Sin más recomendaciones, empece-
mos entonces de lleno a conocer los
secretos de CSS.
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<p style=”font-family:

Arial, 

sans-serif;”>Esto es un

párrafo.</p>

En este caso, la regla CSS encerrada
entre comillas indica al navegador
que ese párrafo tiene que ser mostra-
do con la tipografía Arial, o, en su de-
fecto, con cualquiera que pertenezca a
la familia sans-serif. 
Aunque este método brinda una gran
precisión sobre el elemento en el que
se aplica, a la larga, es el menos reco-
mendable, pues implica ir definiendo
reglas para todos los elementos usa-
dos en el sitio, y se pierde practicidad.

■ Hojas de estilos embebidas en el
documento: este método es un poco
más general, ya que nos permite in-
tegrar las reglas CSS para cada pá-
gina del sitio web. De esta manera
tenemos control sobre todos los ele-
mentos que aparecen en esa página.
Para usar esta técnica debemos agre-
gar el elemento <style> en la cabe-
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Primeros pasos: 
enlazando una hoja de 
estilos a un documento 
Para empezar a trabajar con hojas de
estilos, lo primero que debemos hacer
es, de alguna manera, incluir el código
CSS en el documento HTML para que
el navegador lo interprete. El código
PHP, por ejemplo, se inserta en una pá-
gina a través de los elementos <? y ?>.
El lenguaje HTML ofrece tres métodos
para incluir hojas de estilos. De lo más
particular a lo más general, estos tres
métodos son:

■ Hojas de estilos en línea o por ele-
mento: se utilizan para dar estilo a un
elemento en particular del documento.
Con las hojas de estilos en línea pode-
mos, por ejemplo, controlar cómo se de-
berá comportar un determinado elemen-
to <p> en una página. Para incluir códi-
go CSS a través de este método, se utili-
za el atributo style=“”. Lo que va entre
comillas son las reglas CSS para ese ele-
mento determinado (no se preocupen,
las veremos más adelante). Un ejemplo:

WEB DEVELOPER TOOLBAR: LA NAVAJA SUIZA DEL DESARROLLADOR WEB

Sin duda alguna, Web Developer es la
extensión por excelencia que debemos
instalar si estamos pensando en desarrollar
sitios web de manera profesional. Esta
extensión instala una barra de herramientas
en Firefox, con herramientas útiles para el
día a día del desarrollador web. Entre sus
muchas funciones, cuenta con la posibilidad
de validar HTML, mostrar el sitio en
diferentes resoluciones de pantalla, manejar
el comportamiento de formularios y un largo
etcétera. Sin embargo, las funciones que
más nos interesan para sacarle el jugo a
este artículo son aquellas que se enfocan en
el manejo y la edición de las hojas de estilo
en cascada de un sitio.

En la imagen pueden ver el menú de
opciones que presenta la extensión cuando 

se hace clic en el botón [CSS]. A
continuación, una breve reseña de lo que
significa cada ítem:
[Add User Style Sheet]: muestra el sitio 
con una hoja de estilos especificada por
el usuario.
[Disable Browser Default Styles]: deshabilita
los estilos propios del navegador.
[Display CSS By Media Type]: como veremos
más adelante, las hojas de estilo en cascada
no sólo controlan la forma en la que un
documento debe mostrarse en pantallas, sino
también en impresoras, en sintetizadores de
voz, y otros medios. Esta opción carga cada
archivo CSS (si los hay) del sitio web según el
medio (Handheld, Print y Screen).
[Edit CSS]: tal vez, la opción más interesante.
Permite editar los archivos CSS asociados al
sitio, viendo los cambios en las reglas a

medida que se escriben. Muy útil cuando
necesitamos hacer cambios sencillos en un
sitio o ver rápidamente cómo afectaría una
regla CSS a una página.
[Use Border Box Model]: renderiza el sitio
aplicando el modelo de cajas CSS utilizado
por algunas versiones de Internet Explorer,
en vez del modelo de cajas estándar
recomendado por la W3C.
[View CSS]: muestra las hojas de estilos 
del sitio.
[View Style Information]: muestra los estilos
aplicados al elemento seleccionado. Para
que esta opción esté habilitada, nuestra
copia de Firefox debe tener la herramienta
DOM Inspector instalada (se la puede elegir
cuando hacemos una “Instalación
Personalizada” en el momento de instalar
Firefox por primera vez en nuestra PC). En la
suite Mozilla, DOM Inspector viene por
predefinición en todas las instalaciones.

En el momento de escribir este artículo, la
extensión ya va por la versión 0.9.3. Se
puede descargar desde
http://chrispederick.com/work/firefox/webdeveloper/.

cera (es decir, entre los elementos
<head> y </head>) de la página en
donde queremos aplicar los estilos.
Un ejemplo sencillo:

<html>

<head><title>Ejemplo 

de estilos 

embebidos</title>

<style 

type=”text/css” >

<!—

p { color: red; }

a { text-

decoration: none; }

—>

</style>

</head>

<body>

(…)

</body>

</html>
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archivos externos, generalmente con
la extensi—n .css. Para aprovechar las
ventajas de esta tŽcnica, debemos in-
cluir el elemento <link> dentro de la
cabecera de todas las p‡ginas del si-
tio. La funci—n de este elemento es,
simplemente, la de indicar la direc-
ci—n URL del archivo .css, y el medio
de destino para el cual fue dise–ado.
Veamos un ejemplo:

<html>

<head>
<title>
Ejemplo de estilos 
embebidos
</title>

<link rel=ÓstylesheetÓ 
type=Ótext/cssÓ 
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media=”screen” 

href=”/estilos.css” />

</head>

<body>

(…)

</body>

</html>

Aquí pueden ver el elemento <link>
junto a dos atributos nuevos y reque-
ridos: rel y href. El primer atributo in-
dica el tipo de relación que tiene la pá-
gina actual con el archivo que se quie-
re enlazar, en nuestro caso, stylesheet,
pues es un archivo de hoja de estilos
para un documento HTML. El segundo
atributo es el viejo y conocido href, el
cual indica la URL en donde se en-
cuentra el archivo externo .css. Des-
pués, como el método anterior, tendre-
mos que incluir el medio para el cual
fue diseñado ese archivo .css (screen,
en nuestro caso) y el tipo (siguiendo el
ejemplo, text/css).
Este método tiene la ventaja de brin-
dar una separación total del código
CSS sobre el código HTML, por lo que
deja código HTML legible, más corto
y sencillo de actualizar. Además, si
tenemos, digamos, 200 páginas a las
cuales modificar un estilo, con un so-
lo cambio en el archivo .css será su-
ficiente para que el nuevo estilo se
propague en estas 200 páginas. Por
último, y llevando al extremo las po-
sibilidades de maquetación que nos
ofrecen las hojas de estilo, con un ar-
chivo .css externo (y siempre que ten-
gamos una buena distribución de ele-
mentos en nuestro HTML) podremos
cambiar toda la cara del sitio en cues-

tión de horas, sin necesidad de tocar
el código HTML, tal como lo vienen
haciendo desde hace tiempo en CSS
Zen Garden (www.csszengarden.com).
Ahora bien, una vez que tenemos en-
lazada nuestra hoja de estilos con el
documento HTML, veamos algo de
sintaxis del lenguaje CSS.

Selectores, reglas, 
propiedades y valores
El pilar fundamental del lenguaje
son los selectores. Estos seleccionan
(valga la redundancia) un elemento
HTML en particular al cual le vamos
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a aplicar los estilos. CSS2 tiene 14 ti-
pos de selectores, pero lamentable-
mente no todos están soportados por
la mayoría de los navegadores. Creo
que ya imaginarán cuál es el peor ca-
so: Internet Explorer. Este navegador
se rehúsa a reconocer selectores real-
mente interesantes, como, por ejem-
plo, los selectores “hijos” (child se-
lectors). Esto se debe a que no hemos
visto actualizaciones que agreguen
mejor soporte para CSS, más allá de
las obligadas por las vulnerabilidades
de seguridad. En cambio, Firefox y
Opera son los navegadores que más
se adaptan a lo que dicen los están-
dares web, y por esta razón son una
opción obligada para aquellos que
desean sacarles el jugo a las caracte-
rísticas más interesantes de CSS. 
Debido a que IE es todavía (y lamenta-
blemente) la elección del 90% de los
usuarios, no vamos a profundizar en

BLOCKQUOTE

DECLARACION DECLARACION

Propiedad

color #fff 1 emmargin

Valor Propiedad Valor

{ {: ;: ;
Este gráfico de una regla CSS puede ayudar a aclarar un poco lo que estamos viendo.

LOS TIPOS DE MEDIOS EN CSS

¿Qué me dicen si les cuento que ya no
hace falta desarrollar versiones
alternativas de un sitio web para su
impresión? ¿O si les digo que ahora
podremos seleccionar la voz y los acentos
que un lector de pantalla deberá respetar
cuando lea nuestro sitio? En CSS, esto es
posible y, de hecho, es tal vez una de las
mayores ventajas de esta tecnología. 

Si estuvieron siguiendo el código que
presentamos anteriormente, verán que
hicimos referencia a un atributo nuevo
llamado media. Este atributo sirve para
indicar que un conjunto determinado de
reglas CSS se utilizará y tendrá sentido en
un determinado tipo de medio. Los valores
posibles para este atributo, como también
los medios disponibles en CSS, son:

TIPO DE MEDIO USO

Aural Indicado para sintetizadores de voz y lectores de pantalla.

Braille Indicado para dispositivos braille.

embossed Para impresoras braille.

handheld Para dispositivos móviles y/o pantallas pequeñas, como PDAs.

print Ideal para la impresión de sitios.

projection Para presentaciones con proyectores o filminas.

screen Para pantallas. Es el más común.

tty Para terminales o dispositivos con capacidad gráfica limitada.

tv Para su uso en pantallas de TV.

all Cuando se quieren aplicar reglas CSS generales, sin atenerse 
a un medio específico.

Recordemos que en el momento de codificar deberemos introducir 
los tipos de medios en minúsculas.
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